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학습성과 졸업하는 시점에 갖추어야 할 능력2.3 ( )

학과현황3.

연혁3.1

교수진3.2



명예교수

교육시설 및 설비3.3

가 실험실습실 현황.



나 연구실부속 실험실습실 현황.

교육과정4.

운영 프로그램 및 학위 명칭4.1



졸업소요 최저 이수학점 배정표4.2

가 일반 프로그램.

교육과정 편제표4.3

역량기초 교과목 편성표▣

전공 교과목 편성표▣

프로그래밍실습

컴퓨터개론 ○코

확률및통계

이산구조 ○코

파이썬프로그래밍

1

1
웹스크립트프로그래밍

디지털공학

3-2-2

3-3-0

2
고급프로그래밍

정보보호개론 ○코

3-2-2

3-3-0

2

1

자료구조 ○코

오픈소스 개발SW

시스템프로그래밍

시스템보안

컴퓨터네트워크

3-3-0

3-2-2

3-2-2

3-3-0

3-3-0

2

객체지향프로그래밍

계산이론

컴퓨터구조

알고리즘

임베디드시스템및실습

3-2-2

3-3-0

3-3-0

3-3-0

3-2-2



데이터통신 3-3-0

3

1

모바일프로그래밍 ○코

운영체제

프로그래밍언어론

프로그램.NET

클라우드컴퓨팅

3-2-2

3-3-0

3-3-0

3-2-2

3-2-2

2

네트워크프로그래밍및보안

인공지능

데이터베이스

역공학

소프트웨어공학

컴퓨터그래픽스

암호의이해

3-2-2

3-3-0

3-3-0

3-2-2

3-3-0

3-3-0

3-3-0

4

1

웹서버프로그래밍

가상증강현실

데이터베이스프로그래밍

게임서버프로그래밍

데이터마이닝

캡스톤디자인

융합캡스톤디자인

3-2-2

3-2-2

3-2-2

3-2-2

3-3-0

3-2-2

3-2-2

2

머신러닝의이해

빅데이터 ○코

블록체인

프로젝트관리

양자컴퓨팅

캡스톤디자인

3-2-2

3-3-0

3-2-2

3-3-0

3-3-0

3-2-2
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교과목개요

파이썬프로그래밍24272

컴퓨터개론23289

정보보호개론22906

자료구조12985

확률과통계14118

고급프로그래밍17572

데이터통신10991

컴퓨터구조13614



컴퓨터네트워크13616

프로그래밍언어론17582

운영체제12624

객체지향프로그래밍19731

알고리즘12339

웹스크립트프로그래밍24485

소프트웨어공학12047

프로그램23300 .NET



데이터베이스10990

프로젝트관리16309

모바일프로그래밍24844

인공지능24812

컴퓨터그래픽스13615

이산구조12624

23667 네트워크프로그래밍및보안

캡스톤디자인25257



데이터베이스프로그래밍20057

프로그래밍실습17851

디지털공학20630

빅데이터24585

   

 

시스템프로그래밍20767

임베디드시스템및실습19740

웹서버프로그래밍24580

시스템보안22925



오픈소스 개발00000 SW

계산이론00000

클라우드컴퓨팅00000

역공학00000

가상증강현실00000

게임서버프로그래밍00000

데이터마이닝00000

머신러닝의이해00000

블록체인00000

양자컴퓨팅00000



00000 암호의이해

융합캡스톤디자인00000


